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Masodik fazis

| Masodik fazisunkban létrehozzuk az

Layers | Channele L Paths ™, k| arnyékot és az enyhe lehajlast a széleknél.
[Harmal =] Upacihy ‘Dui_ El6szor is készitsink egy masolatot a

i I;i_yé__glott rétegrlél,,tmagd a__kkét kivkrilgot:[ réte,zg
0zul az als6t tegyuk aktivva, és
ﬂaackgm””d w2 H kapcsoljuk be a Prese%e Transparency-t.
= |D"_ Background copy Ezutan Edit/Fill/Use: Black, erre a réteg az
= ) atlatszatlan részein fekete lesz.
= “_ B ctgroint .- |Kapcsoljuk ki a Preserve Transparency-t,
majd Filter/Blur/Gaussian Blur, kb. 2-3
pixel radiusszal. Ez a réteg lesz majd az
arnyék. A Move Tool segitségével 3-4
pixelnyit huzzuk jobbra és lefele. A
mellékelt képen az arnyék réteg mar
+ |l fekete, mar odébb is van hizva, de még
[EAl& [ % | 4nincsen rajta Gaussian Blur... A gridet
most mar kikapcsolhatjuk, ha zavar

minket.

Eh_'l' Fulvio_jpg @ 100 [Background copy, RGB]

Uol G BT bk s texturest Fulvio jpg 8 100% [Background c

Akkor most meg kellene egy kicsit

Layers | Channels ™ Paths ™ ¥l vilagitani, hogy legyen valami pofaja is.
| | ree cwi+~ =l Ehhez azt a Channel-t kell folhasznalnunk,
N Ctrle ] amelyik a betlik és a téglalapok kijelolését
— — tartalmazza. Ez vagy az #5-0s vagy a
| S Grecn Chel+2
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— _" = —5 |#6-0s, attdl fugg, csindltunk-e kilon
| i "3 | mentést a felirat kijelolésrél. Valtsunk at
[ ====E= twi+d4  |tehat a Channels palettara, és a megfeleld

| m—s Ctr1e5 csatornarol készitsiink egy masolatot.
— Ugyanugy a szamarfiles ikonra kell hazni,
| |EEEE e te+B Imint a rétegek esetében. Ezen a
o m masolaton aztan futtassunk le egy
: Gaussian Blur-t, 1 pixel radiusszal. Erre a
# megvilagitds miatt lesz szikség, ez a

csatorna lesz majd a domborzati térkép.
L [ IIi—'ILIE"VeiItsunk hat vissza a Layers palettara, és
aktivaljuk a legfélsé, lukas réteget.

Lighting Effects ]|
Siyle: [DEFAULT = [ ok I
Save.. I [Elste I Caneel |
- Light bype: ISpl:-tIight _:l
¥ On
Intersity: MNegative 46 _ Full
- Foous:  Marrow E.Ei II»-‘L-"iu:ie
- E - Properties;
MY HOMBRAG Gloss:  Matte 100 Shiny
- Material  Plastic 64 MeAtaIﬁn:
Ewposure: Dnder E Diver
e Megative Bﬁ Positive
Testure Channel: | #7 _:]
[ white iz high
= o Flat 22 Mountainous
¥ FPreview ',':}'; 'mm' Height: . . !

Ezen a rétegen futtassuk a Filters/Render/Lighting Effects filtert. Allitsuk be a
fényt Ggy, hogy az Aaltalunk beallitott arnyék megfelelé iranyba essen.
Texture Channel az imént Blur-ozott csatorna legyen (#6 vagy #7, ahogy mar
azt az elébb megtargyaltuk). Mivel a csatornan a lenti, lyukas rész fehér,
kapcsoljuk ki a White is high opciét. Egyéb beallitdsokkal jatszogassunk el,
vagy nézzik meg a mellékelt képen az értékeket (nem érdemes magas
Height-et hasznalni).
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C:hywebrafika'testuneshFul,

Nos, az alapnak mostanra ki kellett volna alakulnia, ha nem igy tértént, akkor
valamit feltehetéen elcsesztiink. Masodik fazisunkbdl csupan annyi van
hatra, hogy a legalso, Background réteget aktivalva, a kontrasztossagabol
egy Kkicsit visszavegylnk, és vilagositsunk rajta egy  kicsit
(Image/Adjust/Brightness-Contrast: +43 ill. -26).

E‘ Fulvio_jpg @ 100 [Background. RGE]

e

A harmadik fazis soran elkészitjik a kivAgasokba a feliratokat.

Vissza Tovabb
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