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Voros szem eltiintetése &l
irta: ShAdE
Hogy miért is keletkezik a "voros szem" a fényképeken?

A pupilla mérete igazodik a kornyezeti fényviszonyokhoz: ha s6tétebb van, kitdgul, vildgosban pedig 0sszeszikiil, igy
szabalyozza a szembe juté fénymennyiséget.

A vaku gyors felvillanasdhoz nem tud a szem alkalmazkodni, ezért igen nagy fénymennyiség jut a szembe. A voros szem
hatast a retina mogotti, vérerekben igen gazdag rétegrdl valo visszaverédés okozza.

Amit most be szeretnék mutatni nektek, egy nagyon egyszer( tutor, de mégis sok idegességt6l fosztja meg a kép tulajdonosat. Tehat
megmutatom hogy hogyan is tudod a legegyszeriibb médon eltavolitani a "voros szemet" a képrél , ugy hogy visszaver6dés megmaradjon a
retinan , pupillan is.

Ha jelen pillanatban nem rendelkezel olyan képpel, amin jelentkezett a voros szem, akkor t6ltsd le ezt a képet.
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Jobb klikk a képre , és mentés masnéven .

1.) Nyissuk meg képiinket "FILE > OPEN" (CTRL+0) jel6ljiik ki a pupillankat teljes egészében. Hasznéljuk a kijel6léshez a "ELIPTICAL
MARQUEE TOOL"-t (M)

2.) Most menjiink a "IMAGE > ADJUSTMENTS > HUE/SATURATION" (CTRL+U)
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Nyomjuk meg a (CTRL+C) billentytit , ez a COPY parancs. Hozzunk létre egy 1j layert "CREAT A NEW LAYER". Itt nyomjuk meg a
(CTRL+V) gombot, ez pedig a PASTE parancs .
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3.) Toltsiik ki a szaggatott vonalon beliil 1év6 pupillat feketével.

4.) Most mar semmi més dulgunk nincs, csak allitsuk be az "OPACITY"-t, ezt mindenki latni fogja, mert majd az adott képen 1évét a szem
retingjahoz kell beallitani.

Sok sikert a tutorhoz!

Ablak bezarasa
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