
PHOTOSHOP RÉTEG MENÜ 
 

 
 
 
1. NEW 
Ebben a pontban többféleképpen hozhatunk létre layereket. 
 
Layer:  
Ha ide klikkelsz, kapsz egy új, üres réteget. 
 
Background From Layer: 
Itt tudod létrehozni a háttérréteged, ami legalulra kerül, és nem lehet szerkeszteni. 
 
Layer Set: 
Ezzel a paranccsal rétegkészleteket tudsz létrehozni, vagyis több réteget tudsz beledobálni egy 
mappába. 
 
Layer Set From Linked: 
Miután összekapcsoltad rétegkészleteidet, itt tudod egy mozdulattal egy újabb mappába 
helyezni. Ez célszerő akkor, ha már van 50 mappád, és nem akarod egyesével beledobálni egy 



új mappába mindet. 
 
Layer via Copy: 
Éppen aktuális réteged tudod lemásolni. 
 
Layer via Cut:  
A képen létrehozott kijelölést tudod kivágni, majd beleilleszteni egy új, üres rétegbe. 
 
2. DUPLICATE LAYER/DUPLICATE LAYER SET : 
Vedd észre, hogy változik a menü neve akkor, ha egy külön rétegen állsz, és akkor, ha 
rétegkészleten állsz. Itt tudod duplikálni réteged/rétegkészletedet. 
 
3. DELETE : 
 
Layer/Layer Set: 
Itt is változik a menü neve. Vagy az önálló réteget, vagy a rétegkészletet tudod törölni. Ha 
rétegkészletet törölsz, és abban még vannak "almappák", vagy több réteg, a program 
megkérdezi, hogy mit szeretnél törölni. 
 
Linked Layers: 
Összekapcsolt rétegeidet tudod törölni. 
 
Hidden Layers: 
Inaktív (nem látható) rétegeidet tudod törölni. 
 
4. LAYER PROPERTIES:  
Itt réteged/rétegkészleted tulajdonságait tudod megadni. 
 
5. LAYER STYLE : 
Különbözı effekteket adhatsz a rétegeknek (körvonal, kitöltés, stb.). 
 
6. NEW FILL LAYER  
Ha itt hozol létre rétegeket, akkor meg tudod adni hogy eleve ki legyen-e töltve színnel, 
átmenettel, mintázattal. 
 
7. NEW ADJUSTMENT LAYER:  
Itt egy eleve korrigált réteget tudsz létrehozni a palettán található összes réteg 
figyelembevételével. 
 
8. CHANGE LAYER CONTENT:  
Az elızı menüben létrehozott réteged tudod változtatni (fényerı, kitöltés, stb.). 
 
9. LAYER CONTENT OPTIONS:  
Itt az elıbbiekben létrehozott réteg aktuális tulajdonságait tudod állítani. Pl.: ha színátmenettel 
hoztál létre egy réteget, akkor ebben a menüben a színátmenet paletta fog beugrani. 
 
10. TYPE: 
Szöveged görbévé tudod alakítani, hajlítgathatod. 
 
11. RASTERIZE: 



Rétegeidet (pl. szöveg, vektoros alakzat) tudod véglegesíteni. Ezután már nem tudsz a 
szövegben szerkeszteni, de görbéid sem lesznek többé vektorosak. 
 
12. NEW LAYER BASED SLICE: 
Eleve réteg alapú szeletet tudsz létrehozni, ez azoknak fontos, akik pl. weboldalt készítenek, 
és fel kell vagdosni a .psd-t. 
 
13. ADD LAYER MASK/REMOVE LAYER MASK/ENABLE LAYER M ASK:  
Létre tudsz hozni, illetve meg tudsz szüntetni rétegmaszkokat. 
 
14. ADD VECTOR MASK/ENABLE VECTOR MASK/DELETE VECTO R 
MASK/DISABLE VECTOR MASK:  
Létrehozni, törölni, megszüntetni tudsz vektoros rétegmaszkokat. 
 
15. CREATE CLIPPING MASK/RELEASE CLIPPING MASK:  
Kedvenc parancsom. Ha van két réteged, és a felsı lelóg az alatta lévırıl, ezzel a paranccsal 
be tudod állítani, hogy a lelógó részek ne látszódjanak. A Release paranccsal törlöd ezt a 
maszkot. 
 
16. ARRANGE: 
A rétegeket tudod sorrendbe rakni, a többi alá/fölé zavarni. 
 
17. ALIGN LINKED:  
Összekapcsolt rétegeidet tudod egymáshoz viszonyítva igazítani. 
 
18. DISTRIBUTE LINKED:  
Itt kettınél több réteget tudsz igazítani. 
 
19. Lock All Layers In Set: 
Meg tudod adni, hogy a palettádon látható rétegeidet milyen módon rögzítse. A lehetıségeket 
már kitárgyaltuk a Leírások kezdıknek/Layers paletta lecke B. pontjában. 
 
20. MERGE DOWN: 
Aktuális réteged összeolvasztja az alatta található elsı réteggel. Ha a legalsó rétegen állsz, 
akkor ez a menüpont inaktív. 
 
21. MERGE VISIBLE:  
Az összes látható réteged összeolvasztja. 
 
22. FLATTEN IMAGE:  
A létezı összes (látható, láthatatlan) réteged össze tudod olvasztani. 
 

 
Óvatosan bánj az összeolvasztással, mert ha ezt a parancsot használod, és utána elmented a 
dokumentumot, többé már nem tudod szétválasztani rétegeidet. 
 
23. MATTING: 
Ez a parancs szegélyek elmosására, fekete, vagy fehér szélő objektumaidat simítására 
alkalmas. 


