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GIF-animacio: atmenet két kép kozott

Michael BaumgardtMichael Baumgardt a webes formatervezés és a szdmitégépes kiadvanyszerkesztés teriiletén a legnevesebb és legelismertebb ir6
Németorszagban. Tobb mint 17 konyve jelent meg hazéjaban és a tengerentulon. Sajat teriiletén 6 az egyik legnagyobb szaktekintély. ,, Web Design with
Photoshop” (Webes formatervezés a Photoshopban) cimii konyve ebben a témaban alapmiinek szamit, és mint ilyet, a vilag szimos nyelvére le is
forditottak. Az ltala kidolgozott technikdk kozott szép szammal talalunk olyanokat, amelyek mara bekeriiltek a webes formatervezék eszkoztaraba,
kovetkezésképpen a Photoshopbdl sem maradhattak ki.

Olyan fényujsagot szeretne késziteni, amely megragadja a nézé figyelmét? A legegyszertibb, ha képek kozotti
atmenetet alkalmaz. Ezzel a technikaval a fajlméret nem lesz észrevehetéen nagyobb, mint a képvaltas
alkalmazasakor.
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1. Ujrétegkészlet létrehozasa

Mindekel6tt foglalja az Gsszes réteget készletekbe. Mindegyik atmenethez egy-egy rétegkészletre van szitkség. Ha
az atmenet végén vissza kivan valtani az elsé képre, masolatot kell készitenie az els6 rétegkészletrdl a rétegpaletta
legordiil6 mentijének Réteg masolasa parancsaval.
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2. Rétegmaszk hozzaadasa

Mindegyik rétegkészlethez (a legalso kivételével) maszkot kell készitenie. Jelolje ki a rétegkészletet, és kattintson
a rétegpaletta aljan talalhato rétegmaszkikonra.
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3. Arétegmaszkok levalasztasa

Az atmenet megvalositasanak kulcsa az, hogy a rétegmaszkot a tartalomtol fiiggetleniil kell animalni. Ehhez fel
kell bontani a kapcsolatot a réteg és a rétegmaszk kozott a kettejiiket 6sszekoto lancikonra kattintva.
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4, Azelsé rétegmaszk kitoltése

A kovetkez6 teendd a maszk atlatszova tétele oly modon, hogy a maszkot 100%-os feketével kitoltjiik, és ezzel
tokéletesen maszkoljuk a tartalmat. Kezdje a fels6 réteggel (azért, hogy minden valtozast ténylegesen kovetni
tudjon). Kattintassal jelolje ki a rétegmaszkot, és toltse ki a festékesvodor vagy a Szerkesztés > Kitoltés parancs
segitségével.
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5. A masodik rétegmaszk kitoltése

Jelolje ki a masodik rétegmaszkot, és toltse ki feketével. Az als6 rétegnek most lathatova kell valnia, hiszen a két
folotte 1évo rétegkészlet maszkjai atlatszok. Nyissa meg az Animacio palettat (Ablak > Animacid), és hozzon létre
rajta 4j képkockat. Fontos, hogy a kovetkezo 1épéshez a masodik képkockat aktivalja az animacios palettan. Ha
éppen nem aktiv, kattintson ra, majd folytassa a kovetkez6 Iépéssel.
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6. Arétegmaszk animalasa

Kattintson a masodik (példankban a kozépsd) rétegkészlet maszkjara, majd valassza az eszkozpalettardl

a Mozgaté eszkozt. A Shift billentyl nyomva tartdsaval (ezzel a vizszintes iranyra korlatozhatja a mozgast)
athelyezheti a rétegmaszkot. S6t ennél is egyszeriibb, ha nyomva tartja a Shift billentytt, és a jobbra mutatd
nyilbillenty( segitségével apranként mozditja jobbra a rétegmaszkot.
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7. A masodik rétegmaszk athelyezése

Jellje ki az utolsé képkockat az Animacié ablakban, majd az animaci6s paletta aljn taldlhat6 Uj képkocka ikonra
kattintva hozzon létre két Gjabb képkockat. Miel6tt folytatna a miveletet, jelolje ki az utolsé képkockat. Ezutan
a rétegpalettan jeldlje ki a fels6 réteg maszkjat. Ismét kapcsolja be a Mozgatd eszkozt, és a nyilbillenty(i
hasznalataval tolja jobbra a maszkot. Ekézben az alsé rétegnek fokozatosan lathatova kell valnia.
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8. Kulcsképkockak kozbeiktatasa

Az animalashoz a képkockak kozott Gjabb képkockakat kell elhelyezni. Erre a Leforgatas parancs szolgal, amely
automatikusan beilleszti az 4j képkockakat. Jel6lje ki az els6 két képkockat, majd a paletta legordiilé meniijébol
adja ki a Leforgatas parancsot. Tetsz6leges szamu képkocka beilleszthetd, de altalaban 10-20 képkockanal t6bb

szitkségtelen.
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9. Az utolso kép kulcsképkocka kozbeiktatasa.

Jelolje ki az utolsé két kulcsképkockat, és ismételje meg az iménti eljarast. Ezzel korbe is értiink. Ha azt szeretné,
hogy a fényujsag valéban korbejarjon, jel6lje be az animacios palettan a Végtelenszer beallitast.
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10. Allitsa be a késleltetést, és futtassa az animaciot.

A fényujsag két lejatszasa kozott valdszintileg egy kis sziinetet kivan tartani. Az atmenet befejez6dése utan jelolje
ki az utolsé képkockat, és allitsa a késleltetést 2 masodpercre. Ezutan jel6lje ki az animacio legutolsé képkockdjat,
és ennek késleltetését is allitsa 2 masodpercre. Az animacié megtekintéséhez kattintson a Lejatszas gombra. Az
animaciot az eszkozpaletta El6nézet bongész8ben gombjara kattintva érdemes bongész6ben is megtekinteni,
mert csak itt érzékelhetd pontosan, milyen az animacio lejatszasi sebessége.
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