Egetett szdl kép

Nyisd meg a képet

A Lassz0 eszkdzzel jelold korbe azt a terliletet, amelyet meg akarsz égetni. Ha lyukat
akarsz égetni, hagyd gy, ha pedig kdrbe akarod égetni, akkor a Select menii =#Inverse
menulpontjat valaszd Ki.

A realisztikusabb megjelenés érdekében a kijelélés kdzben mozgasd egy kicsit jobbra,
balra, fel és le a Lassz6 eszkozt.

Kapcsolj at Quick Mask mddba, majd valaszd ki a Filter menu =»Pixelate =¥ Crystallize
menupontjat. Allitsd be a Cell Size értékét 3-asra.




Valts vissza Normal médba és mentsd el a kijel6lést (Select =#Save Selection...), majd
toltsd fel fehér szinnel a kijel6lésedet.

Ezek utan a Select menu =#Modify =PExpand értékét modositsd 5-nél magasabb
értékre, attol figgben, hogy milyen széles égetett szélet akarsz.
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Ujra valts at Quick Mask médba, majd Filter =»Blur =®Gaussian Blur, 3-as Radius
ertékkel. Valts vissza Normal madra.
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A Select menu =®Load Selection menujében toltsd be a #4-es csatorna jelolését, de
figyelj arra, hogy a Substract from Selection be legyen jelilve.
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A végs6 Iépés az Image =P Adjust =®Hue/Saturation..., Jeldld be a Colorize négyzetet,
majd allitsd be: Hue: 14, Saturation: 31, Lightness: -61.
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Kész!






